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OZ: Bu galismada, Gazi Universitesi (TOMER) Tiirkce Ogrenim,
Arastirma ve Uygulama Merkezinde 2004-2008 yillari arasinda konusma,
yazma, anlama ve dilbilgisi derslerinde, farkli égrenci gruplari (zerinde
uygulanan birtakim oyun etkinlikleri izerinde durulmaktadir. Uygulanan
bu oyun etkinlikleri sayesinde 6grencilerin Tirkceyi daha hizli ve kolay
ogrendikleri, égrencilerin bu yontemden zevk aldiklari, derslere severek
ve isteyerek katildiklari ve égrendikleri bilgilerin daha kalici oldugu tespit
edilmistir. Ozellikle Afrikali 6grencilerin dilbilgisi dersinde; Tirk soylu
olan ve Orta Asya’dan gelen Tirkmen, Kazak, Kirgiz égrencilerin yazma
becerisinde; Irak Turkmenlerinin konusma becerisinde uygulanan oyun-
larda daha basarili olduklari gézlemlenmistir. Ozellikle konusma becerisi
daha zayif olan Afrikali 6grencilerde ve yazma becerisi daha zayif olan,
alfabesi Arap harfli gruplarda, yazma becerisini arttirmak igin oyunlardan
yararlanilabilir. Ayrica oyunlarla dil 6gretimi sayesinde, égrenciler ara-
sindaki sevgi, paylasim ve arkadaslik duygularinin gelistigi ve 6grencile-
rin sosyallestigi, aralarindaki iletisim baglarinin kuvvetlendigi gorilmek-
tedir. Ancak 6gretmenin hangi oyunlarin, hangi temel dil becerilerini ge-
listirdigini bilmesi ve hedef kitleye uygun bir oyun segmesi énemli bir
husustur.

Anahtar Kelimeler: oyun, oyunlarla dil égretimi, yabanci dil 6g-
retimi, Tirkce dgretimi
Teaching Turkish to Foreigners through Games

ABSTRACT: In this study, Gazi University (TOMER) Turkish
Education, Research and Application Center between the years 2004-
2008, speaking, writing, comprehension and grammar lessons,
administered to a number of different student groups are focused on game
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activities. It is understood that students learn Turkish easier and faster,
enjoy this method, attend lessons enjoyably and willingly, and that what
they learn is more sustainable via these game activities that were
conducted. It is observed that particularly African students are more
successful in grammar lessons, noble Turkmen, Kazakh, Kyrgyz students
who are Turkish and who come from Turkey are more successful in
writing skills while Iragi Turkmen students are more successful in
speaking skills in the conducted games. Especially for African students
who are less successful in speaking skills and in the groups with the
Arabic alphabet who are less successful in writing skills, games can be
used to improve writing skills. In addition, it is seen that with the help of
language teaching via games love among the students sharing and
friendship develop, that students become sociable and that interaction
among them become more powerful. However, it is important for the
teacher to know which games develop which basic language skill and to
choose them in accordance with the target students.

Key Words: Games, Teaching of the language with games,
foreign language teaching, Turkish education.

Giris

“Cocuk oyunla biyumelidir.”
Eflatun

Egitimin en 6nemli islevlerinden biri de 6grencide var olan yete-
nekleri ortaya cikarmak ve gelistirmektir. Geleneksel egitim sisteminde
ogretmenler, 6gretim sirasinda ogrenciyi surece aktif olarak katmayan,
ogretmen merkezli yontem ve teknikleri uygulaya gelmislerdir. Artik
cagimizin egitim ve ogretiminde, 6drenciyi merkeze alan, aktif olarak
derse katan pek ¢ok yeni yontem ve teknigin kullanilmasina baslanmistir.

Yabanci dil 6gretimi, ancak égrenci merkezli yontem ve teknikler
ile uygun teknolojiler kullanildiginda etkili bir bicimde gerceklesebilir.

Duygu ve dustncelerini dogru, anlasilir ve etkili bir bigcimde anla-
tamamak, bir bakima distiinmemek, sonug olarak sinifin etkinligine ka-
rismamak, dzetle; 6grenememek demektir (Kavcar vd. 2004: 59).

Yabanci dil 6gretimi uygulamalarinin basarisi; temel alinan ilkeler
ve yontemlerin sinif igindeki kullanim kosullarina baghdir. Temel ilkeler;
dil ve egitim bilimcilerin cesitli arastirmalar sonucu ulastiklari bulgulara
gore olusturulmus bir dizi 6nermedir. Bu 6nermeler, temel ilkelere uygun
bir sinif ici etkilesimini planlamak ve uygulamakla, yabanci dil dgreti-
mindeki etkililikten séz edilebilir. Yabanci dil 6gretimindeki ilkelerden
biri dort temel dil becerisini gelistirmektir. Bu beceriler; dinleme, konus-
ma, okuma ve yazmanin islevsel butinluginden olusmaktadir. Dili bir
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iletisim araci olarak kullanmayi 6gretirken bu dort temel becerinin birlik-
te yuratilmesi gerekmektedir (Demirel 1990: 23).

Bu dort temel becerinin gelistirilmesine yonelik pek ¢ok etkinlik
vardir. Yabanci dil 6gretiminde; belirlenen hedefler dogrultusunda sinif
icindeki etkinlikler, planlanarak uygulanabilir. Ogretilecek konularin belli
bir siraya konulmasi, bu konularin basitten baslayarak karmasiga dogru,
somut kavramlardan soyut olanlara dogru 6gretilmesi ve boylelikle konu-
lar arasinda bir ardisiklik bulunmasi dil 6gretim programlarinin temelini
olusturan diger bir ilkedir (Demirel 1990: 24; 1997: 123).

lyi bir yabanci dil 6gretmeni sinifta her becerinin gelismesine do-
nik calismalar yapandir.

Yabanci dil derslerinin iceriginde; bir yandan dersin devamlihk
dzelligine sahip olmasi, diger yandan da gecmis konularin yeri ve zamani
geldikce tekrar edilmesi esastir. Bu amagcla; yabanci dil dersinin 6greti-
minde, 6grencilerin yukarida s6zi edilen dort temel dil becerisini gelis-
tirmek icin fotograf, resim, siir, oykd, masal, drama, film, mizik ve
oyundan yararlanilabilir ve kazandirilmasi disuntlen beceriler dogrultu-
sunda etkinlikler yaptirilabilir.

Son yillarda gerek ana dilin 6gretiminde gerekse yabanci dil 6gre-
timinde kullanilmaya baslanan, 6grenci merkezli ve aktif bir 6gretim
metodu olan oyunla dil 6gretimi, yapilandirmaci® egitim modeli iginde
gittikce yayginlasmaktadir. Clinkii oyun 6grencileri eglendiren, dinlendi-
ren ve neselendiren bir egitim metodudur.

Oyunun Yararlari
1. Cocuga hareket 6zglrltgu saglar.
2. Cocuga toplumsal kurallara saygili olmayi 6gretir.

3. insanlar arasi etkilesimi arttirmakta oyunun ilging, 6zel ve yapici
bir glict vardir; gcocugun zihinsel, psiko-sosyal gelisimini saglar.

4. Kendi yonettigi, denetledigi bir hayal diinyasi yaratmasini sag-
lar.

5. Arastirma, merak, serliven, oyunun dirtiicti 6gelerindendir.
6. Dil gelisiminin temeli, oyun siirecinde olusur.

1 Ogrenenin etkin rol aldiyi yapilandirmaci 6grenmede, sadece okumak ve

dinlemek yerine tartisma, fikirleri savunma, hipotez kurma, sorgulama ve fi-
kirler paylasma gibi 6égrenme siirecine etkin katilm yoluyla égrenme gercek-
lestirir. Bireylerin etkilesimi 6nemlidir. Ogrenenler, bilgiyi oldugu gibi kabul
etmezler, bilgiyi yaratir ya da tekrar kesfederler (Perkins 1999: 7).
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7. ilgi ve dikkat toplama, oyunla gelisir.

8. Dogay! gercek yonleriyle tanimasina, arastirmasina olanak sag-
lar.

9. Ogrenmek icin en dinamik, canli ortam ve yontemleri saglar.
10. Karar verme, mantik ylriitme yetenegini oyunla gelistirir.
11. Oyun aracihgiyla, egitsel 6gretiler programlanabilir.

Kisacas! oyunlar; ¢cocuklarin bedensel, zihinsel ve psikolojik geli-
simine olumlu katki saglayan, given kazanma, uyum saglama ve gozlem
yapma yetisini gelistiren etkinliklerdir. Bu etkinlikler ayni zamanda bi-
reylerin sosyallesme egitimi ile yakindan ilgilidir. Onlarin ¢evreye duyar-
lihgini gelistirmesi yaninda; dinlemeyi 6grenme, algilama ve hissetme
duyusunu kullanirken kendi i¢ sesleriyle diisiinme yonlerini de gelistirir.

Simdiye kadar oyunun cocuklar tzerindeki cesitli etkileri Uzerinde
durduk. Acaba oyunlarin onlarin dil becerilerine ne gibi katkilari, etkileri
olmaktadir?

Oyunlar, égrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma temel
dil becerilerinin gelismesini saglarken bu temel becerilere destek olan
sOzciik hazinesini ve gramer bilgilerini de gelistirir. Dil demek, etkilesim
demektir. Bireyler arasinda etkilesimin olabilmesi icin bireylerin o dili
kendi aralarinda anlasilabilir seviyede konusuyor olmalari gerekir. Oyun
da bireyler arasindaki etkilesimi hizlandiran, bireyi cesaretlendiren, etki-
lesime zorlayan eglenceli ve egitici bir aktivitedir. Yabanci dil 6gretimin-
de her bir beceri (dinleme, konusma, okuma-anlama ve yazma) igin oyun
etkinlikleri uygulanabilir. Oyunlar sayesinde 6zellikle kelime &gretimi,
kisa stre icerisinde, etkili ve kalici bir sekilde gerceklestirilebilir. Ancak
burada oyunun sinifta uygulanmis ve bu etkinlikten iyi sonuclar elde
edilmis olmasi énemlidir. Yoksa k&gt Uzerinde ylzlerce oyun Uretmek
mimkindir. Tecriibelerimiz sonucunda sinif ortaminda uygulanacak
oyunlarda su 6zelliklerin bulunmasina dikkat edilmesi gerektigi kanaatin-
deyiz:

1. Hem eglenceli hem de 6gretici olmasi,
2. (")Qrenciler tarafindan sevilmesi,
3. Kolay, uygulanabilir ve anlasilir olmasi, (karisik olmamasi)

4. Fazla materyal gerektirmemesi, (Ogrenciler fazla ugras gerek-
tirmeyen, az materyalli oyunlara daha fazla ilgi gdstermektedir.)

5. Hedefine uygun olmasi,

6. Cok uzun veya ¢ok kisa olmamasil,
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7. Ogrencilerin seviyelerine uygun olmast,
8. Rekabetin olmasi ve oyun sonunda bir édul bulunmasi,
9. Bireysel veya grup calismalarina uygun olmasi vb.
Dil Ogretiminde Yontem ve Teknikler

Yabanci dil 6gretimi ile ilgilenenlerin, hicbir yontemin tutsagi ol-
mamalari, 6gretim amagclarina uygun her yonteme, yararlanilabilir gozly-
le bakmalari gerekmektedir. Yabanci dil 6gretimi icin yontem secme
durumu stz konusu oldugunda, su ya da bu yontemi kesin bir bigimde ret
ya da kabul gibi iki zit eksende bulunmak yerine, mevcut bilgi birikimin-
den etkili bir bicimde yararlanma yollari arastirilmalidir. Bu da yabanci
dil ogreticilerinin, kuramsal yaklasimlar ve bunlarin yéntem kavrami
cercevesinde uygulamaya donustirilmeleri konusunda analitik bilgiyle
donatiimalariyla miimkindir. Bu agidan 6gretmenlere herhangi bir yon-
temin dayatilmasi yerine, 6gretim amaclari dogrultusunda saglam yontem
bilgisi verilmeli ve bdylece onlarin kendi kosullariyla tutarl yontemsel
uygulamalari yapabilmelerini mimkin kilacak dizeyde bilgi ve beceri-
lerle donatilmalari saglanmalidir. (http://www.dil-ogretim-yontemleri-
yaklasim-ve-yontem-tartismasi.html)

Belli basl dil 6gretim yontemleri sunlardir

1. Dilbilgisi Tercime Yontemi (Grammar-Translation Method)
2. Dogal Yaklasim (Natural Approach)

3.iletisimsel Dil Ogretimi (Communicative Approach)

4. Isitsel-Dilsel Yontem (Audiolingual Method)

5. isitsel-Gorsel Yontem (Audiovisual Method)

6. Reform Hareketi (Reform Movement)

7. Segmeci Yontem (Eclectic Method)

8. Sessiz Ydntem (Silent Way)

9. Sozel Yaklasim ya da Durumsal Dil Ogretimi (Oral
Approach/Situational Language Teaching)

10. Telkin Yoéntemi (Suggestopedia)

11.Toplu Fiziksel Tepki (Total Physical Response - TPR)

12. Toplulukta Dil Ogrenme (Community Language Learning)
13. TOMER Dil Ogretim Y 6ntemi
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14. Bilissel Yontem (Cognitive Method)
15. Okuma Y 6ntemi
16. Dolaysiz Ydntem (Direct Method) (Hakan Gur: 1995, s. 24-35)

OGRETIM TEKNIKLERI
1. BEYIN FIRTINASI
1. Serbest cagrisim
2. Fikir taramasi
3. Listeleme
. GORUS GELISTIRME
. ALTI SAPKALI DUSUNME
. GOSTERI (GOSTERIM/DEMONSTRASYON)
. SORU-CEVAP
. ROL (OYNAMA) YAPMA
. DRAMA
. BENZETIM (SIMULASYON/BENZETISIM) Analoji (Analog)
9. MIKRO OGRETIM
10. EGITSEL OYUNLAR
11. DENEY ve LABORATUVAR
12. ISTASYON
13. KONUSMA HALKASI
14. SOKRAT TARTISMASI
15. ALTI AYAKKABILI UYGULAMA
16. BIREYSELLESTIRILMIS OGRETIM TEKNIKLERI

O N[OOI~ WIN

Tablo 1. Dil 6gretiminde yaygin olarak kullanilan 6gretim teknikleri
Amag

Bu calismanin amaci Turkiye’ye farkl tlkelerden gelen yabanci
ogrencilerin Turkgeyi daha kolay, hizli ve zevkli bir sekilde 6grenebilme-
lerini saglamak igin oyunla dil 6gretiminin kullanimini arastirmak; 6g-
rencilerin dil becerilerindeki zayif taraflarini oyunlarla destekleyerek dil
6gretiminde oyunlarin ne kadar yararli oldugunu tespit etmektir.

Bu ama¢ dogrultusunda arastirmada asa@idaki sorulara cevap
aranmistir:

1. Oyunun dil becerilerine ne gibi katkilari, etkileri olmaktadir?
2. Hangi oyunlar, hangi temel dil becerilerini gelistirmektedir?
3. Hedef kitlenin seviyesine uygun hangi oyunlar oynatiimalidir?
4. Sinif ortamina uygun hangi oyunlar oynatilmalidir?
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Yontem

a- Arastirma Modeli: Bu calisma, gozleme dayali nitel bir aras-
tirmadir.

b- Evren-Orneklem: Calisma evreni; Gazi Universitesi TOMER’e
farkli tlkelerden ve boélgelerden (Afrika, Orta Asya, Balkanlar, Orta Do-
gu) gelen 6grencilerdir. Orneklem toplam 1324 égrencidir.

Bolge Ulke Top. Ogr. Say.
Azerbaycan 67
S Kazakistan 63
& Kirgizistan 124
3 Tirkmenistan 90
< Mogolistan 19
s Rusya Federasyonu 44
o Afganistan 29
Pakistan 5
Irak 437
Iran 79
= Suriye 30
8 Urdiin 30
< Libnan 9
o Libya 2
Suudi Arabistan 2
Filistin 5
Bulgaristan 27
Romanya 47
5 Arnavutluk 8
< Kosova 8
= Sancak 1
M Makedonya 4
Bosna-Hersek 3
Hirvatistan 3
. Etiyopya 20
2 Kenya 43
% = Tanzanya 64
o2 Malawi 25
§ © Zanzibar 10
u:—: Burma (Birmanya, 26
Myanmar)
Toplam | 31 Ulke 1324

Tablo 2. Arastirmaya katilan 6grencilerin geldikleri bolge ve ulkelere
gore dagilimi

c- Veri Toplama: Calismada iki yolla veri toplanmistir:
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i. Yil icinde 6grencilere uygulanan ders igi oyun etkinlikleri,

ii. Derse giren ogretim elemanlarinin uyguladiklari oyunlar ve
oyunlar hakkindaki gorusleri, tespitleri; arastirmada bulgularin yorum-
lanmasi ve 6nerilerin sunulmasina kuramsal temel olusturmustur.

~d- Veri analizi: Uygulanan oyun etkinliklerinin sonucunda ve
TOMER o6gretim elamanlarinin gorls ve degerlendirmeleri 1s1ginda elde
edilen verilerin analizi yapilmistir.

e- Sinirliliklar: Arastirma, 2003-2004 egitim 6gretim yilindan
2007-2008 egitim 6gretim yilina kadar Gazi TOMER’de 6grenim goren
1324 6grenci ile sinirli tutulmustur.

Oyun Etkinlikleri

Buradaki oyun etkinlikleri, Gazi Universitesi TOMER’deki (Tirk-
ce Ogrenim Uygulama ve Arastirma Merkezi) bazi meslektaslarimiz?
arastirmaci ve tarafindan bizzat uygulanmistir.

1. Kelimelerin son harfine gore yeni bir kelime séylemek. Bir 6g-
renci kelime séyleyerek oyunu baslatir ve belli bir zaman dilimi icinde
diger 6grenci bu kelimenin son harfiyle baslayan yeni bir kelime soyler
ve oyun sirayla butin égrenciler tarafindan devam ettirilir. Mesela birinci
6grenci“agac” dediginde diger 6grenci “¢” harfi ile yeni bir kelime mese-
la “cigek’” der. Eger 6grenci daha 6nce sOylenmis bir sozcugl tekrar soy-
lerse veya belli bir siire iginde yeni kelime sdyleyemezse oyundan c¢ikar.
Cok klasik olan bu oyun &grenciler tarafindan cok sevilmektedir. Bu
oyunun amacl, ogrencilerin kelimelerin yazilisini ve sdylenisini bilip
bilmedigini 6lgmek ve 6drencilerin kelime haznesini tespit etmektir. Bu
oyun, ayni zamanda kelimelerin tekrar edilerek unutulmamasini, unutulan
kelimelerin de hatirlanmasini saglar. Oyun 6grencilerin dinlenmelerini ve
eglenmelerini saglayacaktir, bu yiizden oyunun dersin sonlarina dogru
(son 15 dakikada) uygulanmasinda fayda vardir. Bu oyun orta seviyedeki
ogrencilere uygulanabilir. ileri seviyedeki dgrenciler icin basit ve sikicl
olacaktir.

2. Ogretmen, tahtaya isledigi tnite ile ilgili kelimeleri karisik ola-
rak yazar ve sinifi iki gruba béler. Her gruptan birer 6grenci tahtaya gelir.
Ogrencilere farkl renkte kalemler verilir. Ogretmen metni yiiksek sesle
ve yavasca okurken 6grencilerden iyi dinlemelerini ve duyduklari kelime-
leri tahtada isaretlemelerini ister. Kelimeyi ilk isaretleyen 6grenci puan
alir. Sirayla her gruptan birer 6grenci tahtaya gelir. En cok isaretleyen
grup, oyunu kazanir. Bu oyun, dinleme calismasi, tnite ve kelime tekrari

2 Dr. Hatice Parlak, Gazi Uni. Tirk Dili Ok.;Uz. Neslihan Delice, Gazi Uni.
TOMER, Tirk Dili Ok. Ankara
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icin guizel bir uygulamadir. Ogrenciler hem eglenir hem de bilgilerini
tekrar ederler. Bu oyun orta seviyedeki 6grencilere uygulanabilir. lleri
seviyedeki dgrenciler igin basit ve sikici olur.

3. iki numaral oyunun biraz farkl seklidir. Ogretmen tahtaya isle-
nen dnite ile ilgili kelimeleri karisik olarak yazar ve sinifi iki gruba ayirir.
Her gruptan birer 6grenci tahtaya gelir ve 6grencilere farkl renkte kalem-
ler verilir. Ogretmen metni yiiksek sesle ve yavasca okurken ogrenciler-
den iyi dinlemelerini ve duyduklari kelimelerin esanlamhsinin tahtadaki-
lerden hangisi oldugunu sdylemelerini ve o kelimeyi isaretlemelerini
ister. Kelimeyi ilk isaretleyen 6grenci puan alir. Sirayla her gruptan birer
6grenci tahtaya gelir. En ¢ok kelime isaretleyen grup oyunu kazanir. Bu
oyun, dinleme g¢alismasi, Unite ve kelime tekrari igin giizel bir uygulama-
dir. Bu oyun orta ve biraz ileri seviyedeki 6grencilere uygulanabilir. Bas-
langi¢ seviyesindekiler icin zor; ileri seviyedeki 6grenciler icin de basit
gelecektir. Ayrica 6gretmen bu oyunda ayni yontemle 6grencilerden zit
anlamh kelimeleri bulmalarini veya dilbilgisi dersinde sifatlari, zarflari,
zamirleri isaretlemelerini isteyebilir.

4. Ogretmen, tahtaya 6grencilerin rahat secebilecekleri araliklarla
alt alta, es anlamlisi bulunan kelimeleri yazar. Sonra 6grencilerden 5
dakika boyunca tahtay incelemelerini ve kelimelerin yerlerini hafizalari-
na yazmalarini ister. Daha sonra her gruptan birer 6grenci ayni anda tah-
taya gelir. Ogrencilere farkli renkte kalemler verilir. Ogretmen bir kelime
sOyler ve dgrencilerden bu kelimenin es anlamlisinin Gstinl gizmelerini
ister. Ornegin, 6gretmen “misafir” der; 6grenci onun es anlamhisinin “ko-
nuk” oldugunu bilip ayni zamanda tahtadaki kelimelerin arasindan “ko-
nuk” kelimesini secip, rakibinden dnce kelimenin Gstlinu ¢izmek zorun-
dadir. Kim hizli gizerse onun grubu puan alir. Sonra diger 6grencilere sira
gelir. Oturanlar arkadaslarina kelimenin es anlamlisini sdylerlerse o gruba
puan verilmez. Bu oyun hem kelime tekrari hem de kelimelerin yazihisini
gbrme, ayirt etme agisindan faydali ve eglenceli bir uygulamadir. Bu
oyun orta ve biraz ileri seviyedeki 6grencilere uygulanabilir.

5. Ogretmen dort numaradaki oyunu baska bir sefer de zit anlamli
kelimelerle oynatabilir.

6. Ogretmen daha énceden isledigi tinite ile ilgili kelimeleri kagit-
lara yazip bir torbanin igine koyar. Sinifi iki gruba ayirir. Tahtaya ¢ikan
bir 6grenci torbadan bir kagit ceker ve o kelimeyi sdylemeden farkh ke-
limeler kullanarak k&gitta yazili olan kelimeyi anlatmaya calisir. Bu
oyunda, tahtadaki 6grenci kelimeyi her iki gruba da anlatir. Once bilen
grup, bir puan kazanir. Bu oyunda, égrencilerin iyi cimleler kurup kura-
madiklarini; kelimelerin es anlamlisini ve zit anlamhisini bilip bilmedikle-
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rini tespit edebiliriz. Bu oyun 6grencileri gruplara ayirmadan bittn sinifa
da uygulanabilir.

Bu oyunu ileri seviyedeki dgrencilerde “kelimeler” yerine “deyim-
leri” kullanarak da uygulayabilirsiniz.

7. Alti numarali oyunun biraz daha gelismis ve zor bir versiyonu
olan “tabu” oyunu ileri seviyedeki gruplar igin uygulanabilir. Bu oyun
icin 6gretmen daha 6nceden isledigi Unite ile ilgili kelimeleri ve bu keli-
melerin bulunmasini kolaylastiracak yasakli bes kelimeyi kagitlara yazip
bir torbanin igine koyabilecedi gibi piyasada satilan tabu kartlarini da
kullanabilir. Oynanis sekli altt numarah oyunla ayni olan bu oyundaki
temel nokta, yasakli kelimeleri kullanmamaktir. Ornegin 6égrencilerin
bilmesi istenen kelime “okul” ise; bu kelimeyi ¢agristiran, bu sézcik ile
dogrudan ilgili 5 kelime mesela “6grenci, 6gretmen, sira, 6dev, forma”
kelimeleri de yasaklanir. Tahtaya cikan 6grenci bu kelimelerden higbirini
kullanmadan, degisik cumlelerle asil kelimeyi agiklamaya calisir. Karsi
gruptan biri stireyi kontrol ederken, 6gretmen de yasakli kelimelerin kul-
lanilip kullanilmadigini denetler.

Bu oyunla, 6grencilerin kelime hazinelerinin genisligini, bir yo-
nuyle hazirliksiz konusma sayilabilecek bu oyun esnasinda dogru ctimle-
ler kurup kuramadiklarini; herhangi bir seyi ifade ederken ilk anda herke-
sin aklina gelebilecek temel anlamli sdzcukleri kullanmadan degisik yol-
larla anlatim yapip yapamadiklarini tespit edebiliriz.

8. Bu oyunu, insanlarin fiziksel ve karakter dzellikleri ile ilgili tni-
teyi anlattiktan sonra hem dinleme, konusma hem de yazma dersinde
uygulayabilirsiniz. Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Bir 6grenci tahtaya
gelerek isim vermeden siniftaki bir arkadasinin fiziksel ve karakter 6zel-
liklerini anlatir. Rakip grup, bu anlatilan 6grencinin kim oldugunu tahmin
etmeye calisir. Dinleyen gruptaki 6grenciler, anlatan 6grenciye bazi soru-
lar sorabilirler. Tahmin edecek grup, cok dikkatli olmalidir, ciinki bir
tahmin haklar1 vardir. Bilirlerse puan alirlar, bilemezlerse rakip grup puan
alir. EQer sinifta 6grenci az ise okuldaki hocalari, komsu siniftaki égren-
cileri, dinyaca Unli sanatcilari da yarismaya dahil edebilirsiniz. Bu
oyunda amag 6grencilerin dogru ve anlamli ciimle sdyleyebilmelerini ve
sifatlari kullanabilmelerini saglamaktir. Bu oyun orta ve biraz ileri sevi-
yedeki 6grencilere uygulanabilir.

Bu oyunu yazma dersinde de uygulayabilirsiniz. Bu defa dgrenci,
bir arkadasinin fiziksel ve karakter ozelliklerini k&§ida yazar ve bunu
sinifta okur. Dinleyen grup bu Kisinin kim oldugunu tahmin etmeye cali-
sir. Burada amag 6grencilerin dogru ve anlamh ciimleler yazabilmelerini
ve sifatlari yerinde kullanabilmelerini saglamaktir.
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9. Bu etkinlikte de 6gretmen égrencileri iki gruba ayirir. Ogretmen
bir metindeki bazi kelimeleri ¢ikarir, bu metni iki farkh sekilde hazirlar.
A metnindeki eksik olan kelimeler, B metninde yazar; B metninde eksik
olanlar A metninde yazar. Ogrencilere bu metinleri dagittiktan sonra 6§-
retmen metni yiiksek sesle ve yavasca okur. Ogretmen, 6grencilerden
ellerinde bulunan metindeki bosluklari doldurmalarini ister. A ve B grup-
larindan yanlisi en az olanlar tespit edilir ve her iki gruptan yanlisi en az
olan birinci secilir (veya kazanir).

Bu oyun yabanci dil 6gretiminde 6grencilerin dinleme ve yazma
becerilerini gelistirmek amaciyla uygulanir. Bu oyun dil bilgisi becerisine
de uyarlanabilir; 6gretmen metni okur ve dgrencilerden metindeki bos-
luklara sadece sifat, zarf, zamir vb. olan kelimelerden birini yazmalarini
soyleyerek, dikkatlerini bu gorevdeki kelimelere odaklamalarini isteyebi-
lir. Bu oyun ortanin (st ve ileri seviyedeki dgrenciler igin uygundur.

10. Bu oyun sekizinci oyuna ¢ok benzer. Sinifin tamamina veya
gruplara uygulanabilir. Ogretmen, Tirkce bir sarkinin sozlerini kagida
yazar ancak bazi kelimelerin veya eklerin yerlerini bos birakir ve bu ka-
gidi 6grencilere dagitir. Ogrencilerden sarkiyi dinlerken bosluklari dol-
durmalarini ister. Bu oyun o6grencilerin dinleme becerilerini gelistirmek
icin uygulanir.

11. Ogretmen dikte calismasi yaparken sinifi iki gruba ayirir. On-
ceden belirledigi bir metni ikiye bolip sinifin bir yerine, 6grencilerin
gormeyecegi sekilde asar. Her gruptan birer 6grenci metinden bir cimle
okur ve okudugu climleyi hizla gruptaki diger arkadaslarina yazdirir. Her
seferinde soyleyen kisi degisir. Oyun bittiginde iki metin birlestirilip
yeniden okunur. En az yazma hatasi yapan grup kazanir. Hem 6grencile-
rin okuduklari climleyi akillarinda tutup tutamadiklarini, hem de hizli ve
dogru bir sekilde yazip yazamadiklarini dlgmek igin uygulanan, ayrica
zevk alarak oynan, 6gretici bir oyundur. Bu oyun orta seviyedeki 6grenci-
lere uygulanabilir.

12. Bu oyun, hem s6zlu anlatimda hem de yazih anlatimda uygula-
nabilen bir oyundur. Ogretmen sinifa kiigiik bir top getirir. Ogretmen bir
cumle soyleyerek hikayeyi baslatir ve topu bir 6grenciye atar. Topu atti§i
6grenci hikayeye bir cumle ekler. Sonra o da topu istedigi birine atar ve
ogrenciler bitinceye kadar boyle devam eder. Bu oyunda égrenciler clim-
leler arasindaki anlam iliskisine, yapiya ve kurguya dikkat etmek zorun-
dadir. Ogrencilerin zevk alarak oynadiklari bir oyundur. Bu oyun ileri
seviyedeki dgrencilere uygulanabilir.

13. Ogretmen iilke, sehir, yer, cevre tanitma (initesini anlattiktan
sonra Unld yerlerin resimlerini kesip kartonlara yapistirir. Yine sinifi iki
gruba ayirir. Her gruptan sirayla gelen 6grencilere bu resimlerden birini
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gOsterir ve ogrencilerden bu yerin adini sdylemeden 6zelliklerini anlat-
masini ister. Hangi grup daha iyi anlatir ve daha cok yerin adini bilirse
oyunu kazanir. Bu oyunla 6grenciler tasvir etme (sifatlar) konusunu 6g-
renir. Ogrencilerin kelime bilgisi artar. Bu oyun ortanin {istii ve biraz ileri
seviyedeki dgrencilere uygulanabilir.

14. Cok stk oynadigimiz bir baska oyun da sessiz sinemadir. Og-
retmen film isimleri, Kitap isimleri, deyim veya atastzlerini yazdigi kagit-
lar1 bir torbaya koyar. Sinifi yine iki gruba ayirir. Gruptan bir 6grenci
torbadan bir kagit ceker ve hi¢c konusmadan, isaretlerle, jest ve mimikle-
riyle, bazen sinifta olan bir nesneyi gostermek suretiyle veya kagitta ya-
zan fiili, hareketi bir arkadas! tGzerinde uygulayarak torbadan ¢ektigi ya-
z1y1 grup arkadaslarina belli bir zamanda anlatmaya calisir. En basta kag
kelimeden olustugunu ve kaginci kelimeyi anlattigini parmaklariyla gos-
terir. Burada gruptakiler onlara ¢cagrisim yapan tim kelimeleri soyledikle-
ri icin ogrenciler, kelime hazinelerini gdzden gecirmis olurlar. Bazen
ogrencilerin bilmedikleri kelimeler ¢ikarsa, o zaman 6gretmen anlaticiya
sessizce 0 kelimenin anlamini sdyler ya da bir kereye mahsus torbadan
baska kelime se¢cmesine izin verir. En ¢ok bilen grup oyunu kazanir. Bu
oyun, ileri seviyedeki 6grencilere uygulanabilir.

15. Dilbilgisi dersinde 6gretmen sinifi iki gruba ayirir. Her grubun
elinde fiillerin yazili oldugu bir liste vardir. Bir 6grenci karsi gruptan bir
6grenciye bir fiil sdyler ve ondan bu fiile ettirgenlik, edilgenlik veya do-
nusliliik eklerinden birini getirmesini ister. (6rnek: “sa¢ kes-” fiili soy-
lendiginde, digeri “kestirmek” demelidir) Ogrenci bilirse soru sorma sira-
sI 0 gruba gecer ve ayni sekilde o da bir soru sorar. En ¢ok bilen grup
kazanir. Ogretmen bu oyunu, 6grencilere fiil listesi vermeden, fiillerin de
ogrenciler tarafindan bulunup sdylemesini isteyerek oynatabilir. Bu oyu-
nu dilbilgisinin bircok konusuna uyarlayabiliriz.

Ogretim, 6grenmeyle neticeleniyorsa bir anlam ifade eder. Aksi
takdirde Ogretici ne kadar “anlattim, 6grettim” dese de bostur. Burada
yuzlerce oyundan bahsedilebilir ama denemedigim ve sonucunu bilmedi-
gim bir seyi anlatmanin faydasi olmayacagi kanaatindeyim. Burada Gazi
Universitesi, Tiirkce Ogrenim Arastirma ve Uygulama Merkezi’nde cali-
sirken uyguladigim ve meslektaslarimin da goruslerini alarak yazdigim
oyunlari anlattim.

Sonug
Elde edilen verilerin analizleri sonucunda su tespitlere ulasiimistir:

1. Afrikali 6grencilerin dilbilgisi derslerindeki oyunlarda basarili
oldugu gozlemlenirken, ayni basari konusma ve yazma derslerinde go-
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rialmemektedir. Bundan dolay1 Afrikali gruplarda konusma ve yazma
derslerinde oyunlardan daha ¢ok yararlaniimalidir.

2. Orta Dogulu 6grencilerde alfabe farkliligindan dolayi yazma so-
runu daha fazla oldugu igin yazma dersinde oyunlardan daha ¢ok yararla-
nilmahdir.

3. Karisik gruptan olusan siniflarda oyun etkinlikleri yiratultrken
Balkanlardan, Avrasya’dan gelenlerin yazma becerisine yonelik uygula-
malardan hoslandiklari; Orta Dogu’dan gelenlerin konusma becerisine
yonelik uygulamalardan; Afrika’dan gelenlerin ise dil bilgisi becerisine
yonelik uygulamalardan hoslandiklari gézlemlenmistir.

4. Yabanci dil 6gretiminde oyunlarin kullaniimasinin égrencilerin
yabanci dili 6grenmesini kolaylastirdigi; 6grencilerin bu yontemden zevk
aldiklari, derslere severek ve isteyerek katildiklari ve 6grendikleri bilgile-
rin daha kalici oldugu tespit edilmistir.

5. Oyunun, égrencilerin dil 6grenim strecini hizlandirdigr ve ko-
laylastirdidi, ayrica dil 6gretiminde oyunlar sayesinde, 6grenciler arasin-
daki sevgi, paylasim ve arkadaslik duygularinin gelistigi ve dgrencilerin
sosyallestigi, aralarindaki iletisim baglarinin kuvvetlendigi goralmastr.

6. Ogretmenin hangi oyunlarin, hangi temel dil becerilerini gelis-
tirdigini bilmesi, oyunu amacina uygun olarak se¢mesi ve dogru uygula-
masi 6grencilerin dil 6grenimini kolaylastiracaktir.

7. Oyunlarin, égrencilerin dinleme, konusma, okuma ve yazma te-
mel dil becerilerinin gelismesini saglamanin yani sira, bu temel becerilere
destek olan sdzcuk hazinesini ve gramer bilgilerini de gelistirdigi tespit
edilmistir.

8. Oyunun, dil 6gretimi sirasinda dgrenciyi 6grenme siirecine aktif
olarak kattigi, dersi 6gretmen merkezli olmaktan ¢ikardigi gortlmektedir.

9. Ogretimin daha verimli ve etkili olabilmesi icin, 6gretmen uygu-
layaca@i oyunlari secerken dgrencilerin sevecekleri oyunlari tercih etmeli,
oyunlarin hem eglenceli hem de 6gretici olmasina dikkat etmelidir.

10. Ogretmen, 6grencilerin seviyesine uygun oyunlar secmeli,
oyunun kolay, uygulanabilir ve anlasilir olmasina yani karisik olmamasi-
na dikkat etmelidir.

11. Ogrencilerin fazla materyal gerektiren oyunlarla, cok uzun ve-
ya ¢ok kisa oyunlari sevmedikleri goralmistur.

12. Oyunun bireysel katilima veya grup ¢alismalarina uygun olma-
si gerektigi tespit edilmistir.
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