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EGT-3010 - Ogretim Teknolojileri - Egitim Fakiiltesi - Japon Dili Egitimi Anabilim Dali - Japonca Ogretmenligi

Genel Bilgiler

Dersin Amaci

Bu dersin amaci dgrencilerin teknolojinin egitime entegrasyonuna yonelik 6gretim tasarimi ilkelerini ve modellerini, 6gretim teknolojilerine iliskin kuramsal
yaklasimlari kavrayabilmeleri ve bu bilgiler dogrultusunda hedef kitlenin ihtiyaclari dogrultusunda MEB Rehberlik konularina yonelik yapay zeka, karma gergeklik
ve web 2.0 araclarini kullanarak 6rnek egitsel uygulamalar gelistirebilmelerini saglamaktir.

Dersin icerigi
Bu ders, 6gretim sureci ve 6gretim teknolojilerinin siniflandiriimasi; 6gretim teknolojilerine iliskin kuramsal yaklagimlar; 6grenme yaklagimlarinda yeni yonelimler;
guincel okuryazarliklar; arag ve materyal olarak 6gretim teknolojileri; 6gretim materyallerinin tasarimi; tematik 6gretim materyali tasarlama; alana 6zgii nesne
ambari olusturma, 6gretim materyali degerlendirme 6lgutleri gibi temel konulari icermektedir.

Dersin Kitabi / Malzemesi / Onerilen Kaynaklar
Yanpar Yelken, T. (editér) (2019). Ogretim teknolojileri, Ankara: Ani yayincilik Cab, E. (editér) (2015). Ogretim teknolojileri ve materyal tasarimi, Ankara: Pegem
Akademi yayinlari Yurdakul, 1. (2013). Teknopedagojik egitime dayali égretim teknolojileri ve materyal tasarimi. Ankara: Ani yayincilik Ogretim Teknolojileri ve
Materyal Tasarimi, Siileyman Sadi Seferoglu, Pegem Akademi Yayincilik. Ogretim Teknolojileri ve Materyal Gelistirme, Halil ibrahim Yalin, Nobel Yayinlari Cagiltay,
K. ve Goktas, Y. (Eds.). (2013). Ogretim Teknolojilerinin Temelleri: Teoriler, Arastirmalar, Egilimler. Pegem Akademi. Perkman, S. & Tezci, E. (Editor) (2011). Egitimde
Teknoloji Entegrasyonu. Ankara: Pegem Akademi Yayincilik Dersler sirasinda 6nerilen Web2.0 araglarinin web siteleri

Planlanan Ogrenme Etkinlikleri ve Ogretme Yontemleri
Dz Anlatim Yontemi Panel Tartismasi

Ders icin Onerilen Diger Hususlar
Ogrencilere devamsizlik yapmamalari énerilir.

Dersi Veren Ogretim Elemani Yardimcilari
Yardimar 6gretim elamani bulunmamaktadir.

Dersin Veriligi
Yiz ylze

Dersi Veren Ogretim Elemanlar

Ogr. Gér. Miyuki Ichimura

Program Ciktisi

. Ogretim teknolojileri ile ilgili temel kavramlari tanimlar.

. Ogretim teknolojilerinin tasarim ilkelerini uygular.

. Ogretim teknolojileri modellerinin temel &zelliklerini anlatir.

. Ogretim teknolojilerinde kullanilan arag-gereclerin ézelliklerini, Gstlinlik ve sinirliliklarini analiz eder.
. Ogrenme konusuna, amaglarina ve 6grenme ihtiyaglarina uygun dijital materyal tasarlar ve gelistirir.
. Ogretim teknolojilerini icerik bilgisi, pedagoji bilgisi ve teknoloji bilgisini bitiinlestirerek kullanir.
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Haftalik icerikler

Hazirhik Ogretim .
Sira Laboratuvar Teorik Uygulama
Bilgileri Metodlan y9
1 Ogretim teknolojileri ile ilgili temel kavramlar, dnemi, Ogretim teknolojilerinin siniflandirilmasi
2 Ogretim teknolojileri tasarim modellerinin 6zellikleri
3 Ogretim teknolojileri tasarim ilkeleri, Egitim-6gretimde faydalanilabilecek gretim teknolojileri
ve araglari
Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi -Dijital bulut
4 uygulamalari -Dijital kavram haritasi olusturma ve Canva gibi gérsel tasarim uygulamalarinin
tanitilmasi
5 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi - Canva gibi Web
2.0 araclari ile dijital kavram haritasi olusturma -Ogrenci sunumlari/geribildirim verme
6 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi -Dijital kisa film
(6yku) olusturma ve Powtoon gibi sunum araglarinin tanitiimasi
7 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi -Powtoon gibi

sunum araclari ile dijital kisa film olusturma -Ogrenci sunumlari/geribildirim verme

"Egitimde teknoloji entegrasyonu”, dijital iceriklerin hazarilanmasi. Chat GPT, Gemini ve DALL-
8 E gibi yapay zeka araglari ile egitsel iceriklerin etik cercevede hazirlanmasi -Ogrenci
sunumlari/geribildirim verme

9 Ara sinav

10 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi -Dijital kitap
olusturma ve Story Jumper gibi Web2.0 araclarinin tanitiimasi

1 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi - Story Jumper
programinda dijital kitap olusturma- Ogrenci sunumlari/geribildirim verme
Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi - Artirilmis

12 Gergeklik ve Sanal Gergeklik teknolojilerinin egitimde kullanimi ve gelistirme araglarinin
tanitimi

13 Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi - Unity programi ile

Egitsel Artiriimis Gerceklik ve Sanal Gerceklik uygulamalari hazirlama

Egitimde teknoloji entegrasyonu ve dijital 6gretim materyallerinin tasarimi -Web 2.0 araclari
14 ile 6lgme-degerlendirme araclari/uygulamalarini agiklama, Quizlet, Kahoot vs. programlar
hakkinda bilgi verilmesi

is Yiikleri
Aktiviteler Sayisi Siiresi (saat)
Ara Sinav 1 1 1,00
Ara Sinavlara Hazirlanma 1 8,00
Ders Saatleri 14 2,00
Ders Sonrasi Bireysel Calisma 4 2,00
Final Sinavi 1 1,00
Final Sinavina Hazirlanma 1 10,00
Odev 4 8,00
Degerlendirme

Aktiviteler Agirhigi (%)
Vize 40,00
Final 60,00



Japonca Ogretmenligi / Japonca Ogretmenligi (NO) X Ogrenme Ciktisi iliskisi
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Dil bilgisi ve dil becerilerini 8lgmede uygun arag, yéntem ve teknikleri kullanir. Ogrenme veya égretme siireclerini dgrenci faktérlerini de
g6z 6nlinde bulundurarak etkin bir sekilde yonetir.

Ogretecegi konu alanina uygun yéntem, strateji ve teknikleri kullanir. Ogretim stirecinde ders iceriginin zorluk derecesi ve 6grenme
hedeflerine uygun materyaller gelistirir, 6grenciler arasindaki bireysel farkliliklari da g6z éniinde bulundurarak ders planlari hazirlar ve
uygular.

Gegmisten glinimize Japonya'nin toplumsal, kiilttrel ve ekonomik gelisimini anlatir. Japon edebiyati, tarihi ve mitolojisi gibi Japon
kaltirinin gesitli unsurlarina asinalik gosterir.

Formal ve informal baglamlarda s6zli Japoncayi glinlik iletisim igin uygun bir sekilde, cesitli amaclarla kullanir. Japon dilinin sosyokdlttrel
arka planina hakimdir. Yer, durum, kisi ve zaman gibi baglamsal kosullara uygun s6zli-sozsuiz iletisim stratejileri belirler ve kullanir.

Edindigi bilgileri elestirel bir yaklagimla degerlendirir. Duslincelerini, ¢cdzim 6nerilerini nicel ve nitel verilerle destekleyerek sézIi veya yazil
olarak paylasir.

Yazil ve sozlu iletisimde Tirkgeyi ve Japoncayi etkin kullanir. Sosyal, kiltirel, teknolojik ve mesleki ydnden kendini gelistirir; kendini
gelistirmeye yonelik faaliyetlere katilir. Farkl kiltur ve yas gruplarindan bireylerle etkin bir sekilde iletisim kurar.

Etkili ders materyali gelistirmek ve sinif icinde etkili 6grenme-6gretme ortami hazirlamak icin bilgi teknolojilerinden faydalanir. Bilgisayar ve
akill tahta gibi teknolojik trtnleri kullanir.

Bilimsel arastirma yontemlerini kullanarak egitim basta olmak Uzere farkl alanlarla ilgili gdzlem yapar, sorun tanimlar, analiz eder ve
tanimladigi sorunlari ¢ozer.

Genel dilbilim, uygulamal dilbilim ve toplumsal dilbilim alanlarinda temel teorileri ve prensipleri analiz ederek degerlendirir. Japoncanin
gramer yapilarinin ozellikleri ve islevlerini anlatir.

Sosyal sorumluluk projeleri ve etkinlikler diizenleyip uygulayabilir ve bu tir proje ve etkinliklerde aktif rol alabilir. Yasam boyu 6grenme
konusunda olumlu bir tavir gelistirir.

Egitim bilimleri ile ilgili cagdag teori ve modeller hakkinda bilgi sahibi oldugunu gésterir. Ogrenme ve égretme ortamlarini psikolojik ve
sosyolojik agilardan degerlendirir.

Tirk egitim sisteminin 6rgitsel ve yonetimsel yapisinin tarihsel gelisimini ve mevcut durumunu agiklar.
Japoncadan Turkgeye veya Turkceden Japoncaya ceviri yapar.
Ahlak ve ahlak kurallarini tanimlar, etik ve hukuk arasindaki iliskiyi agiklayarak, 6gretmenlerin yasayabilecegi olasi etik sorunlari tartisabilir.

Sosyal haklarin evrenselligi, sosyal adalet, kalite kiiltiirl ve kdiltiirel degerlerin korunmasi ile gevre koruma, is sagligi ve givenligi
konularinda yeterli bilince sahip oldugunu gosterir ve sinif ortamini buna gére duzenler.

Tark Devrimi'nin ortaya ¢ikmasina yol agan siyasal, ekonomik, toplumsal, diistinsel kosullari yorumlar, birlikte yasadigi toplum ile bittinlik
icinde Ataturk ilke ve devrimleri dogrultusunda ulusal amag ve Ulkler ile yurt sevgisi basta olmak tizere ylksek insani degerleri benimser.

Ogretim teknolajileri ile ilgili temel kavramlari tanimlar.

Ogretim teknolajilerinin tasarim ilkelerini uygular.

Ogretim teknolojileri modellerinin temel ézelliklerini anlatir.

Ogretim teknolojilerinde kullanilan arac-gereclerin 6zelliklerini, Ustiinliik ve sinirliliklarini analiz eder.
Ogrenme konusuna, amaglarina ve 6grenme ihtiyaglarina uygun dijital materyal tasarlar ve gelitirir.

Ogretim teknolojilerini icerik bilgisi, pedagoji bilgisi ve teknolaji bilgisini biitiinlestirerek kullanir.
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