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Matematik Boliimii Lisans Program Ciktilar

Matematik alaninda gtincel bilgileri iceren ders kitaplari, bilgisayar yazilimi ve programlama gibi uygulama
aracg-gerecleri ve diger kaynaklarla desteklenen ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgilere sahip olur.

Matematik alaninda edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgi ve becerileri kullanarak verileri
yorumlar ve degerlendirir, sorunlari tanimlar, analiz eder, arastirmalara ve kanitlara dayali ¢c6ziim onerileri
gelistirir. TUm bu asamalari gerektiginde en az bir paket yazilim kullanarak veya bir programlama yaparak
gerceklestirir.

Matematik alani ile ilgili ileri diizeydeki bir calismayi bagimsiz olarak yiritebilir.

Matematik alani ile ilgili uygulamalarda karsilagilan ve 6ngoériilemeyen karmasik sorunlari ¢ozmek igin
bireysel ve ekip tyesi olarak sorumluluk alabilir.

Matematik alaninda edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri elestirel bir yaklasimla degerlendirebilir.
Ogrenme gereksinimlerini belirler ve 6grenmesini yénlendirir.
Yasam boyu 6grenmeye iliskin olumlu tutum gelistirir

Matematik alanti ile ilgili konularda ilgili kisi ve kurumlari bilgilendirir; diisiincelerini ve sorunlara iligkin
¢6zUm Onerilerini yazili ve s6zlU olarak aktarir.

Bir yabanci dili en az Avrupa Dil Portfoyu B1 Genel Diizeyi'nde kullanarak alanindaki bilgileri izler ve
meslektaslari ile iletisim kurar.

Alaninin gerektirdigi en az Avrupa Bilgisayar Kullanma Lisansi ileri Diizeyinde bilgisayar yazilimi ile birlikte
bilisim ve iletisim teknolojilerini kullanir.

Matematik alani ile ilgili verilerin toplanmasi, yorumlanmasi, uygulanmasi ve sonuglarinin duyurulmasi
asamalarinda toplumsal, bilimsel, kiltlirel ve etik degerlere uygun hareket eder.
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Possess advanced level theoretical and practical knowledge supported by textbooks with updated
information, practice equipments such as computer software and programming, and other resources.

Use of advanced theoretical and practical knowledge within the math field. Interpret and evaluate data,
define and analyze problems, develop solutions based on research and proofs by using acquired advanced
knowledge and skills within the math field. Realize all of level when it is necessary with using at least a
software or making a program.

Conduct studies at an advanced level in the math field independently.

Take responsibility both as a team member and individually in order to solve unexpected complex
problems faced within the implementations in the math field.

Evaluate the knowledge and skills acquired at an advanced level in the math field with a critical approach.

Determine learning needs and direct the learning.

Develop positive attitude towards lifelong learning.

Inform people and institutions, transfer ideas and solution proposals to problems in written and orally on
issues in the math field.

Monitor the developments in the math field and communicate with peers by using a foreign language at
least at a level of European Language Portfolio B1 General Level.

Use informatics and communication technologies with at least a minimum level of European Computer
Driving License Advanced Level software knowledge.

Act in accordance with social, scientific, cultural and ethic values on the stages of gathering,
implementation and release of the results of data related to the math field.



