(3 U4
“’0‘\5 W/ %

W

B . MUHENDISLIK FAKULTESI

— BIiLGiSAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU

2019/2020 OGRETIM YILI BAHAR YARIYILI YAPISAL PROGRAMLAMA DERSI
UZAKTAN EGIiTiM PROJE ODEVi

N\

)
S 5316

Ogretim Eleman1 Unvani / Ad1 Soyadi: Dr. Ogr. Uyesi Sait Can YUCEBAS

ilgili projede bir kart oyunu tasarlamaniz istenmektedir. Bu oyunda 2 oyuncuya rastgele sekilde deste
icerisinden 4 er kart dagitilir. Kartlarin 6nem siralamasi asagidaki gibidir.

Kupa>Karo>Maga>Sinek

Ornegin karo kart, sinek karttan Ustiindiir. Ayni tiirden kartlarda ise kart numarasina bakilir. Numarasi
buyuk olan Gstiinddr.

As>Papaz>Kiz>Vale ....

Oyuncular sirayla ellerindeki kartlar acarlar. Elindeki kart blyiik olan oyuncu 1 puan alir. Bu sekilde 10
el oyun oyanadiktan sonra kazanan ve kaybeden oyuncuyu ve puanlarini ekrana yazdiran kodu
tasarlayiniz. Tasarim sirasinda su kurallara uyunuz:

e Bir deste 52 adet karttan olusur. Bunu modelleyen bir fonksiyon kullaniniz.

o Her elde deste karistiriimalidir, bunu modelleyen bir fonksiyon kullaniniz.

o Her elde oyunculara dagitilan kartlar ekrana bastiriimalidir. Hangi oyuncunun hangi tiirden
kartlara sahip oldugu acikca gortlmelidir.

e Oyunculara kart dagitimi deste icinden rastgele yapilmali, ve ayni kartin gelme durumu kontrol
edilmelidir. Ayni veya farkh oyuncuda bir karttan iki tane olamaz

e 10 ellik ilk oyun bittikten sonra kullaniclya devam edip etmeyecegi sorulur. Kullanici devam
secenegini secmisse oyun bastan baslatilir. Cikis secenegi secilmis ise program sonlanir.

e Programin kodlanacag dil C'dir

o (C’deki istediginiz yapiyi kullanabilirsiniz.

e lgili projeyi can@comu.edu.tr adresine “Yapisal Proje-1” konu basligi ile “6grencino.c” uzantili

dosyanizi ekleyerek e-posta ile génderiniz. E-postanizda mutlaka 6grenci ad ve soyad bilginiz
bulunmalidir.

e Projeyi en ge¢ 22.05.2020 tarihi saat 24:00’e kadar teslim edebilirsiniz.

o lgili projeyi yalnizca dersi birden fazla kez alan dgrenciler yapacaktir.
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