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UNO adli kart oyununu tasarlamaniz beklenmektedir. Bu oyunun kurallari su sekildedir:

Uno oyunun da farkli dort renk bulunur. Bu renkler: sari, mavi, yesil ve kirmizidir.
Her renk kartta 0'dan 9'a kadar rakamlar bulunur. (1-9 arasi rakamlardan 2 adet, 0’dan ise bir adet)
Her renk icin yine 2’ser adet olmak 3 farkl ceza karti bulunmaktadir. Bunlar:

0 Oyunun yonUn ters cevir (TERS CEVIR)

0 Bir sonraki oyuncuya yerden 2 adet kart ¢ektir (2 KART CEK)

0 Bir sonraki oyuncuyu pas geg¢ (PAS)

Ayrica, bu kartlarin yaninda herhangi bir renge sahip olmayan 2 tir (her birinden 4 adet) ceza karti daha
vardir. Bunlar:

0 Bir sonraki oyuncuya yerden 4 kart ¢ektir. (4 KART CEK)

o Renk degistir. (RENK DEGIS)

Bir destede toplam 108 adet kart bulunur.

Oyun 4 kisi ile oynanir (3 bilgisayar, 1 klavye kontrolli oyuncu)

Kartlar karistirilir ve her oyuncuya desteden 7 adet kart dagitilir

Kalan kartlar gekme destesi olusturmak icin yuzleri kpali sekilde kenara ayrilir.

Cekme destesinin en Ustlindeki kagit agilir ve ortaya atilir.

Kartlari dagitanin solundaki kisi oyuna baslar. Her oyuncu elindeki karti yerde biriken kartlarin en
Ustlindeki kart ile eslestirmek zorundadir.

Bu eslestirme rakam veya renk ile yapilir. Ornegin yerde yesil 3 vara sonraki oyuncu herhangi bir renkten 3
rakamli karti atabilir. Veya rakama bakmaksizin yesil renkli bir kart atabilir.

Eger oyuncunun elinde yerdeki en son kartla eslesen bir kart yoksa, cekme destesinden bir kart ¢ekilmesi
gerekmektedir. Cekilen kartla oynanabiliyorsa, ayni turda ortaya atilabilir. Aksi takdirde sira bir sonraki
oyuncuya geger.

Amag bir oyuncunun elindeki tim kartlari bitirmesidir.

Elinde tek kart kalan oyun UNO demek zorundadir. Elinde tek kart kaldig halde UNO demeyen oyuncu
ceza olarak cekme destesinden bir kart ¢ceker.

Ceza kartlari ve kullanimlari su sekildedir:

02 KART CEK: Bu kart sadece yerdeki kartin rakami 2 ise (veya yerde baska bir 2 KART CEK kart
oldugunda) atilabilir. Bu kart ile oynanildiginda bir sonraki oyuncu 2 kart ¢eker ve o el
oynayamaz. Ancak bir sonraki oyuncunun elinde ayni ceza karti varsa bunu atabilir ve bu
durumda kendinden sonraki oyuncunun yerden 4 kart cekmesi gerekir. Bu sekilde tiim oyuncular
2 KART CEK kartini st Gste atabilirler.

OTERS CEVIR: Yerdeki kartin rengi uygun oldugu siirece kartin stiindeki rakama bakilmaksizin
atilabilir. Oyunun yéni (oyuncularin oynama sirasi) ters gevrilir. Bu kart da Ust Uste atilabilir.

OPAS: Yerdeki kartin rengi uygun oldugu slirece kartin Ustlindeki rakama bakilmaksizin atilabilir. Bir
sonraki oyuncu oynana el icin pas gegilir (0 oyuncu oynamaz).

0 DORT KART CEK: Bu kart yerdeki kartin rengine veya rakimina bakilmaksizin atilabilir. Bu Kart ile
oynanildiginda bir sonraki oyuncu 4 kart ¢eker ve o el oynayamaz. Ancak bir sonraki oyuncunun
elinde ayni ceza karti varsa bunu atabilir ve bu durumda kendinden sonraki oyuncunun yerden 8
kart cekmesi gerekir. Bu sekilde tim oyuncular 4 KART CEK kartini Ust Uste atabilirler. Ayrica, 4
KART CEK kartini atan oyuncu eger isterse oyunun hangi renkten devam edecegini de séyleyebilir.
Ornegin yerdeki en son kart yesil 3 olsun. Sira kendisine gelen oyuncu rakama veya renge
bakmaksizin 4 KART GEK kartini atar ve oyunun kirmizi renkten devam etmesini isteyebilir.

ORENK DEGIS: Bu kart yerdeki kartin rengine veya rakimina bakilmaksizin atilabilir. Bu karti atan
oyuncu oyunun devam edecegi rengi soyler.



e Bir oyuncu elindeki tim kartlari bitirerek o eli sonlandirdiginda diger oyuncular ceza puani alirlar. Ceza
puani su sekilde hasaplanir: Oyuncunun elinde kalan kartlarin Gzerindeki rakamlar toplanir. Eger
oyuncunun elinde ceza kartlari var ise bu kartin tzerindeki rakama veya isarete bakilmaksizin bu kartlar 10
puan olarak degerlendirilir. Normak kartlarin lizerindeki rakam degerleri ile varsa ceza kartlarinin toplami
ilgil oyuncunun ceza puani olur.

e Oyunu sonlandirmak i¢in her el sonunda oyuncularin ceza puanina bakilir. Eger herhangi bir oyuncunun
ceza puani 150 olmus ise oyun tamamen sonlanir.

e Tasarladiginiz oyunda eger oyun sona ermis ise yenden oynanmak isteyip istenmeyi sorulmalidir. Buna
gore ha program tamamen sonlanir ya da en bastan oyun oynanmaya devam eder.

ilgili oyunun tasarlamak icin C dilini kullaniniz.

e Aksi belirtilmeigi stirece her tiirlli yapi ve hazir fonksiyondan yararlanabilirsiniz.

e Kodunuzda deste olusturma ve kart karistirma adimlari fonksiyon kullanarak yapilmalidir.

e Oyunun dogru isleyip islemedigini géormek icin tim oyuncularin kartlari diizgiin ve anlasilir
sekilde ekranda gorilmelidir.

e Yere atilan son kart ekranda gorilmelidir.

o Klavye ile yonlendirilen oyuncu yere kuralalra uygun olmayan sekilde bir kart attiginda, bununla
ilgili uyari yapiilmali ve oyuncu dogru sekilde oyanayana kadar bu uyari devam etmelidir.

e Her el bittiginde oyuncularin ceza puanlar hesaplanmali ve ekrana yazdiriimalidir. Bir sonraki el
basladiginda ekran temizlenmelidir.

e Oyun bittiginde kazanan oyuncunun kim oldugu ile diger oyuncularin toplam ceza puanlan (ilk
elden oyun bitene kadar aldiklari ceza puanlarinin toplami) ekrana yazdiriimalidir.

e Oyun bittiginde yeni bir oyun istenip istenmedigi sorulmali, girilen secenege goére yeni
oyunbaslamali veya program sonlanmalidir.

ilgili kodu en ge¢ 26.06.2020 tarihi 23:59’a kadar can@comu.edu.tr adresine mail atiniz. ilgili mail de
kodunuz “égrencino.c” seklinde olmalidir. Mail'inizda 6grenci adi, soyadi ve numaranizi mutlaka yaziniz.
Gondereceginiz mail'in konu mutlaka “Yapisal BUT Odevi” seklinde olmalidir. Bunun disindaki basliklar
degerlendirmeye alinmayacaktir.
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