27. SPOR SENLIKLERI YARISMALAR VE OYUN KURALLARI

FUTSAL

1- Takimlar miisabakadan once sporcularin saglik beyani ve bilgilerinin oldugu “Miisabaka
Listesi” ni saha gorevlisi veya hakeme devam etmesi gerekmektedir. Her takim listeler teslim
edilirken 1 oyuncuyu takim kaptani olarak belirlemelidir. Takim kaptani listeyi imzalar.

2- Miisabakalarin tiimii eleme usuliine gore oynanir {list tur maglar1 ise eleme usuliine gore
oynanir. Eleme miisabakalarinin berabere bitmesi durumunda uzatma olmadan penalt1 atigina
gecilir. 3’er seri penalt1 atis1 kullanilir. Seri penalt1 atislar1 sonucunda esitlik bozulmaz ise
miisabaka sonucu 1’e 1 penalt1 atislart ile belirlenir.

3-Takim listeleri en az 6, en ¢ok 10 sporcudan olusur. Miisabakalar kaleci ile birlikte 5 ser
kisiyle oynanur.

4-Oyun siiresi 20x2=40 dakika olup miisabakalar saat durmaksizin oynanir. Devre arasi 5
dakikadir.

5-Sportmenlige yakigsmayan davranigtan dolayr atilan ya da diskalifiye olan sporcu tiim
turnuvalardan ihrag edilir ve hakkinda 6grenci disiplin yonetmeligince islem yapilir.

6-Oyundan atilan ya da diskalifiye olan sporcunun yerine 2 dakika ceza siiresi dolduktan sonra
yeni oyuncu girer.

7-Turnuva kurallarinda belirtilmeyen konular i¢in Tiirkiye Futbol Federasyon’u 2023-2024

sezonu Futsal kurallar1 gecerli olup, anlasmazliklar spor birligi koordinatorliigi yonetim
kurulunun karar ile belirlenir.

*k*k
VOLEYBOL
1. Takim kadrolart minimum 6 asil, maksimum 6 asil 6 yedek oyuncu olabilir.
2. Takimlar miisabakadan once sporcularin saglik beyani ve bilgilerinin oldugu “Miisabaka
Listesi” ni saha gorevlisi veya hakeme devam etmesi gerekmektedir. Her takim listeler teslim
edilirken 1 oyuncuyu takim kaptani olarak belirlemelidir. Takim kaptani listeyi imzalar.
3.Her takim 1 sette maksimum 3 oyuncu degisikligi yapabilir.
4. Karsilagmalar 3 set {izerinden oynanacak olup, 2 seti kazanan galip sayilacaktir. Normal
setler 25 say1, tie break seti 15 say1 lizerinden oynatilacaktir.Bir miisabakada setlerin 1-1 olmasi

durumunda 15 sayilik tie break seti oynatilacaktir.

5. Hakeme oyun ile ilgili tiim itirazlar yalnizca takim kaptani tarafindan yapilabilir.



6. Hakeme, sporcuya veya seyirciye yonelik yapilan fair-play olmayan davraniglarinda takim
miisabakadan men edilecektir

7. Miisabaka saatinde minimum 6 oyuncusu sahada bulunmayan takim 2-0 hiikmen maglup
sayilacaktir.

8. Turnuva boyunca miisabakalarda kurallarda yazmayan bir durum olursa konuya iliskin karar
Spor Birligi Koordinatorliigii tarafindan verilecektir.

**k*

3X3 BASKETBOL

1-Son yayinlanan FIBA Resmi Basketbol Oyun Kurallari, FIBA 3x3 Resmi Oyun Kurallar1 ve
ayrica Resmi Yorumlarda 6zellikle belirtilmeyen tiim oyun durumlarinda gegerlidir.

2- Takimlar miisabakadan Once sporcularin saglik beyani ve bilgilerinin oldugu “Miisabaka
Listesi” ni saha gorevlisi veya hakeme devam etmesi gerekmektedir. Her takim listeler teslim
edilirken 1 oyuncuyu takim kaptani olarak belirlemelidir. Takim kaptani listeyi imzalar.

3-Miisabakalarin hepsi Canakkale Kordonda bulunan tek potali Caglar Kaynak Basketbol
Sahasinda oynanacaktir. Sahaya uygun basketbol topu kullanilmalidir.

4- Her takim en fazla 6 oyuncudan (sahada 3 oyuncu ve 3 yedek) olusacaktir. Takimlarin
basinda sorumlu bir idareci olmalidir. Idarecinin olmadigi durumlarda, takim kaptani
takimindan sorumludur.

5- Mag gorevlileri, Canakkale I Temsilciliginin belirledigi gorevliler ve Spor Birligi
Gorevlilerinden olusmaktadir.

6- Iki takim mag 6ncesinde ayn1 anda 1sinacaktir.
7- Mag, her takimin oyun sahasinda 3 oyuncusuyla baslamalidir.

8- Yayn i¢inden her suta (1 sayilik atis alan1) 1 say1 verilecektir. Yayin gerisinden her suta (2
sayilik atis alan1) 2 say1 verilecektir. Her basarili serbest atisa 1 say1 verilecektir.

9- Kurala uygun oyun siiresi 10 dakikalik 1 periyottur. Oyun saati 61l top durumlarinda ve
serbest atiglarda durdurulacaktir. Oyun saati topun degisimi tamamlandiktan (top hiicum
takimin ellerinde oldugunda) yeniden baslatilacaktir.

Ancak, kurala uygun oyun saatinin bitmesinden 6nce 21 ya da daha fazla skor yapan ilk takim
mag1 kazanir. Bu ‘altin skor’ kurali sadece kurala uygun oyun siiresine uygulanir (olas1 bir
uzatmaya degil).

Kurala uygun oyun siiresinin sonunda skor esitse bir uzatma oynanacaktir. Uzatma
baslamadan once 1 dakikalik bir ara olacaktir. Uzatmada 2 say1 yapan ilk takim mag1 kazanr.



Magin belirlenen baslama saatinde oyun sahasinda oynamaya hazir 3 oyuncuyla olmayan
takim magta hiikkmen yenilecektir. Hiikmen yenilgi durumunda, ma¢ skoru 21-0 ya da 0-21
olarak yazilir.

Bir takim magin bitmesinden dnce sahadan ¢ekilirse ya da takimin tiim oyunculari sakatlanirsa
ve/veya diskalifiye edilirse magta kendiliginden yenilir. Kendiliginden yenilgi durumunda,
kazanan takim o sirada 6nde ise magin sonucu o skor olarak, berabere veya maglup ise 2-0
galip ilan edilir

Miisabakalar ile kurallar ve isleyis ile ilgili Spor Birligi Koordinatorliigii Basketbol 1l
Temsilciligi ile goriiserek baz1 degisiklik yapilabilir.

.***
SATRANC

Ulusal Kurallar gegerli olup, kayit sonrasi fikstir ve turlar Organizasyon Komitesi tarafindan
oyunculara belirtilecektir.

**kk
ORYANTRING

Ulusal Kurallar gecerli olup, kayit sonrasi fikstir ve turlar Organizasyon Komitesi tarafindan
oyunculara belirtilecektir.



